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:  د فاب ان    مارسیی     آموزش  متخصصص   ها،سصصیمصصت  توسصص   و   تحلیل متخصصص   کارواله 

  محتوای  مدیریت   گواهینام    آموزش،   انفورماتیک  ارشد   کارشناسی  مدرک   دارای   او   عالیمت. 

 محتوای مدیریت  متخصص  عنوانبه  اطلاعات، هوشصمند مدیریت  انجمن از  شصککیی

 است.  تصویک   و   اطلاعات  مدیریت   انجمن   شککیی   محتوای  مدیریت   کارشناس   و  شککیی 
گشارشصصصلکی مالی  ین  نهاد در  اسییی اد  اکویاما: یاشییی س   ییی   فاب    المللی،  اسصصصتانداردهای 

  پکدیس دانشصصصلاهی پورتو اللک  و ل الیت در کارشصصصناسصصصی ارشصصصد رشصصصت  انفورماتیک آموزش 
  اسصت. دارای مدرک کارشصناسصی در علوا کامتروتک از دانشصلا  ایالتی لوندرنیا، مدرک کارشصناسصی 

 ارشد و دکیکا در علوا کامتروتک از دانشلا  لدرال ریو گکاند دو سول است.
گشارشصلکی مالی  ین  نهاد   در  اسی اد   برتان لی:  دِکاسی وو  سی وویا    المللی، پکدیس اسصتانداردهای 

  دانشصلاهی پورتو اللک ، ل الیت در کارشصناسصی ارشصد رشصت  انفورماتیک آموزش اسصت. دارای 
و   مدرک کارشصناسصی در انفورماتیک از دانشصلا  لدرال سصانتا ماریا، مدرک کارشصناسصی ارشصد 

 دکیکا در علوا کامتروتک از دانشلا  لدرال ریو گکاند دو سول است.
: ایزابل هافوه  مارسیی ا المللی،  اسصصتانداردهای گشارشصصلکی مالی  ین نهاد در  اسیی اد فرانک 

پکدیس دانشصلاهی پورتو اللک ، ل الیت در کارشصناسصی ارشصد رشصت  انفورماتیک آموزش 

 درباره نویسندگان



 

  

  های اطلاعاتی اسصصت. دارای مدرک کارشصصناسصصی در علوا و  کنام  متخصصص  لنی سصصیمصص  
  کامتروتک از دانشصلا  کاتولیک للوتاس، مدرک کارشصناسصی ارشصد در علوا کامتروتک از دانشصلا  
 لدرال پکنامبوکو و مدرک دکیکا در علوا کامتروتک از دانشلا  لدرال ریو گکاند دو سول است. 

گشارشصصلکی مالی  ین   نهاد   در   اسیی اد  ویوورِل:  اگ نی  کاریا   آمارِل   مارسیی ا    المللی، اسصصتانداردهای 
  پکدیس دانشصلاهی پورتو اللک ، ل الیت در کارشصناسصی ارشصد رشصت  انفورماتیک آموزش اسصت. 

ارشصد در   دارای گواهینام  تدریس از دانشصلا  لدرال ریو گکاند دو سصول، مدرک کارشصناسصی 
 آموزش از دانشلا  سائولائولو است. 

 
 



 

 

 پیشگفتار 

  های اخیک تحقیقات بمصیاری در سصال 
ها و  ودن بازیبه منظور  ررسصصصی کار کدی

ها در حوز  آموزشصصصصصی اسصصصصصتفاد  از اید  آن
انجصصاا شصصصصصصد  اسصصصصصصت. بصصه همین تکتیصص  

گیکی از گیمیفیکیشصن نیش که شصامل  هک 
  هصای ها در موق یت مکانیک و پویایی بازی 

طور غیک بازی اسصصصت، در بمصصصتک آموزش به
گمصصصصصتکد  مورد م ال ه قکار گکلته اسصصصصصت. 

، سیلوا،  یتن کورت:  چندین م ال ه )نتو
را:  2016؛ گُنمصصصالویس:  2015 ، ماد    ؛ 2017؛  ریتو

؛  2017؛ سصصصصصیلوا:  2017کونیصصا و همکصصاران:  
ل:   ینی و هانمصص  ، گاسصصتار خو ؛ لوپش 2019کُن 

؛ مامباخ، سصصصوزا، رُسصصصی:  2019و همکاران: 
روشصصصصصصصا:  2019  ، یلوئش رادر (  2019؛ سصصصصصیلوا، 

  توان اند که از گیمیفیکیشصن می نشصان داد  
  در کلاس درس اسصصصصتفاد  ککد؛ با این و ود 
 کخی از م لّمان باور دارند که این راهبکد  
  آموزشصصی نیازمند کاربمصصت چندین لناوری 

رو    اطلاعاتی و ارتباطی خواهد  ود، و از این 
 ل آن نیمت. ئا محیط آموزشی دولتی، اید 

کصیصصا  ایصن   ، از ایصن مصنصظصک    هصصدا ایصن 
  گیمیفیکیشن طب انه مفاهی   سصت که شصوخ ا 

  طور هایی که به را ارائه دهد و مجموعه قدا 
اند را پرشصصنهاد  مند شصصد مناسصص  قاعد 

کصصه می ینصصد اتواننصصد م لّمصصان را در لکدهصصد 
سصصصصصازمصانصدهی این راهبکد آموزشصصصصصی یصاری  

سصصصت که ا  رو هدا ما اینرسصصصانند. ازاین
امکان کاربمصصصصت گیمیفیکیشصصصصن را ه  با 

لنصاوری و ه  در اسصصصصصتفصاد  از امکصانصات  
هصای بصدون ارتبصاا بصا لنصاوری، در محیط

 اختیار متخصصان آموزش قکار دهی .
هایش، دلیل مؤلفهگیمیفیکیشصصصصن به

ای را در بمصصصصتک آموزشصصصصی مشایای چندگانه
کصه بصه م لّمصان ا صاز  لکاه  می کنصد، چکا 

یند یادگیکی  اآموزان را در لکدهد دانشمی
   ک ها انلیش  بدهند. علاو  درگیک کنند و به آن 

مصی بصصصهایصن  آن  از  ا صشاری  صکای  تصوان  عصنصوان 
ها ها و شصایمصتلیتحریک توسص   مهارت

طور که لایلا   کنام  اسصصصتفاد  ککد، همان
( و 2017درسصصصصصی  مشصصصصصتکک ملّی ) ر یصصل،  



 

  

های حقوقی  کای آموزش ملّی  دستورال مل 
 اند.  ینی ککد  ( چنین پرش 1996) ر یل،  

  پویایی و رلتارهای دخیل با اسصصتفاد  از 
  وارسصازی، امکان تشصویو و پرورش در  کنامه 
اا  21  هایی که در قکن ها و شصایمصتلی مهارت 

 موردنیاز اسصت، و ود دارد. در همین زمینه 
سصصصصه   کند که مشصصصاهد  تاروکو اسصصصتدمل می 

 ست:ا دسته ضروری
 دامنه و گمتکدگی مضامین اصلی  •
 های یادگیکی و ابتکار مهارت •
اطصصلاعصصصات،   • بصصصا  رابصص صصصه  در  مصصهصصصارت 

 رسانه، و لناوری
عنوان وارسصصصصصازی بصهدر راب صه بصا  کنصامصه

  یک راهبکد یادگیکی، موضوع اصلی به خود 
 گکدد، که در آن:یادگیکی  کمی

طور  هصای یصادگیکی و ابتکصار بصه”مهصارت
هصایی شصصصصصنصاختصه عنوان مهصارتای بصهلشاینصد 

آموزانی را که  کای محیط شصصصوند که دانشمی
اا آماد  همتند  21پرچید  کار و زندگی قکن 

متصمصصایش می آن از   نیمصصصصتصنصصد،  کصصه  کنصنصصصد.  هصصایی 
هصمصکصصصاری  صکای    خصلاقصیصصت،  و  نصقصصصادانصصصه  ک  تصفصکصّ

بصصصهدانصش رقصصصابصصصت، ضصصصصصصروری  آمصوزان  مصنصظصور 
تواننصد پرورش  هصایی کصه میهمصصصصصتنصد. مهصارت

یصصابنصصد عبصصارتنصصد از تفکّک خلاقصصانصصه، همکصصاری 
ها  کای از نوآوری خلاقانه با دیلکان، اسصصتفاد   

از یک رویککد   حل مؤثک مشصصکلات، و اسصصتفاد  

یصصا ی شصصصصصواهصصد،  نظصصاا ار  منصصد  کای تحلیصصل و 
نظکات، بصاورهصا بصه منظور  هصا، نق صهاسصصصصصتصدمل
کصه در راب صه بصا گیکی. مهصارتتصصصصصصمی  هصایی 

یصصابنصصد گیکی و همکصصاری توسصصصصص صصه میارتبصصاا
  :  عبارتند از

 ها،توانایی تشریح اید  •
 استفاد  مؤثک از ارتباا کلامی •
 های مختلف نوشتاری و غیککلامی در زمینه  •
اسصتفاد  از انواع مختلف رسصانه و لناوری   •

گصصوش  تصصوانصصایصصی  و  و هصصمصصچصصنصصیصصن   ، مصصؤثصصک دادن 
ها، ها، نلکشم انی )دانش، ارزش  کشصف 

 “.و نیات(
، بصصا  هصصای لو  ک  نبصصهعلاو    در الصصرکک

  گکلتن موضصصوعات از منظک تحصصصیلات   نظک 
های ای و لنی در کاتالوگ ملّی دور حکله

ک،    های (، بمصصیاری از مهارت 2016لنی )م 
  ها التحصصصیلان این دور  ای که از لارغ حکله 

  رود، با اسصتفاد  از گیمیفیکیشصن انتظار می 
 توانند تقویت شوند.می

تصدارک دیصد    سصصصصص ح 8این کیصا  در  
  ها شصد  که شصباهت نمصبی با سص و  در بازی 

(Game Levels دارد، و به ) منظور نمادین  
به کار    سصاختن پرشصکلت در گیمیفیکیشصن 

عنوان یک توان بهها را میرلته اسصصصت. آن
کصه بصه  »مشصصصصصخصصصصصصصه  بصه بصا یکنصان  کصار  کد 

دهد در تجرب  بازی در کجا قکار  نشصصصصان می 
کمن، کانینلهاا،    (. 2011  دارند ) یک 



 

  

  سصکایی داسصتان  در فصیل قبلل ا  سی«ر   
شود، خوانند  راهنمایی توضیح داد  می

شصصصصصود، مدل گیمیفیکیشصصصصصن منتخ   می
  شصود، و سصاختار مککشی سصیمصت  م کلی می 

کصه همصان ت لیصت پیبصازی _   1ال یسصصصصصصاز 
مصصدال  ، امتیصصاز ،  ی نی امتیصصاز _   و  صصدول 

 گیکد.میاست، مورد  ررسی قکار 
یصصصف   1  سییییییی ییی در   تصصص صصصار از   صصصکخصصصی 

گیمیفیکیشصن و اینکه چلونه به مفاهی  
  ککدن مکتبط اسصصت، مشصصخ  بازی و بازی 

ی نی   ،2شصصود. در این سصص ح مدل للیمی
یصا ی م کلی  کنصامصه    ریشی وظصایف، ا کا و ار 

،  می الف(، و همچنین  2004شصود )روزاریو
  خودتنظیمی ملاحظصاتی در راب صه بصا اهمیصت 

  شود. در آخک توصیف در یادگیکی م ک  می 
،کارت سصصصا وکارها،    ها چهارگانه )عناصصصصصک

و رلتصصارهصصا( پویصصایی  کصصه امکصصان  می   هصصا  آیصصد 
یصصک تجربصص     منصصدسصصصصصصازی طکاحی و قصصاعصصد  

 کند.وار را لکاه  میبازی
پکدازد،  به مفهوا عناصصصک می  2 سیی  

کصصارت از  بصصا اسصصصصصتفصصاد   هصصای عنصصاصصصصصصک و 
سصنّتی، عناصصک کلاسصیک گیمیفیکیشصن 

 دهد. را توضیح می
 

1 PBL Triad 

چند مثال از سصصا وکارها   3  سیی  در  
شصصود که هدا آن م کلی یک تشصصریح می

ریشی لکآینصصد این رویککد مفکّ  در  کنصصامصصه
 راهبکد است. 

هصصایصی کصصه   صکخصی از پصویصصایصی   4  سییییی ی   
ها در راهبکد گیمیفیکیشصصصصن از آن  توان می 

کند. در واقع  استفاد  ککد را مشخ  می
کیصصا  پویصصایی هصصا اولویصصت دارنصصد،  در این 

کصاوش در مهصارت  هصای قکنچکا کصه امکصان 
را  آمصصوزان  مصصوردنصصیصصصاز  صصکای دانصصش  اُمصصی21

 کند. س و  آموزشی مختلف لکاه  می 
بصه رلتصارهصای    5 سیییی   همین تکتیص  بصه 

کصه  می  م لو   تصا از   3پکدازد، رلتصارهصایی 
   ها  کای این کیا  در اولویت قکار گکلتند: آن 
 همدردی .1
 خودکارآمدی .2
 مدیریت زمان .3

کصصار کد  یکی از را   6  سییییی  در   هصصای 
در  صکنصصصامصصصه لصلصی  راهصبصکد  مصصصدل  یصصصک  ریصشی 

  : گیمیفیکیشن با رعایت سه نکی  ضروری 
یصصا ی  کنصصامصصه ار  و  و نظصصارت،  ا کا  ریشی، 

 شود. توصیف می 

2 PLEA 



 

  

طوری طکاحی شصصد  اسصصت  7سیی   
  که هم  موارد تشصریح شصد  در سص و  قبلی 
را بتوان به کار بمصت، بنا کاین یک راهبکد  

 دهد.گیمیفیکیشن در عمل را ارائه می
تصصلمصصل نهصصایی در مورد   8سییییی    در  

کصار کد آن  کای محیط   گیمیفیکیشصصصصصن و 
ی از تشصصصصصود، و لهکسصصصصصآموزشصصصصصی ارائصصه می

آمصدن این  و ود  تحقیقصاتی کصه مو ص  بصه
 کند.کیا  شدند را لکاه  می

کصصیصصصا    ایصصن  یصص   امصصیصصصدوار مصصصا  آخصصک  در 
بتوانصد کمکی کنصد تصا م لّمصان تمصایش میصان  
کصنصنصصصد،   را درک  گصیصمصیصفصیصکصیشصصصصصن  و  بصصصازی 

نظصصصاا کصصصه  میتمصصصایشی  توانصصصد  منصصصدککدنش 
کنصد، و  لضصصصصصصای کلاس درس را دگروگون 

های مورد ها و شصصایمصصتلیپرورش مهارت
 اا را  هبود بخشد.21نیاز در قکن 
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 پیش از سفر 

ما لکک ککدی  قبل از آنکه سصصصصفکمان را  
کنی ، یصصک مقصصدار در مورد اینکصصه  شصصصصصروع 
چه چیشی در این کیا  همت صحبت  

پرشصصصصنهاداتی در راب ه با کنی  و به شصصصصما  
چلونلی اسصصصصصتفصاد  از آن را بصدهی . این 

 ادویی   نکیا  آموزشصی که توسصط قوانی
تصص یرصصد شصصصصصصصد  اسصصصصصصصت،  کای لکشصصصصصورمصصان 

غیک ادوگکان در نظک گکلته شصد ، کمصانی 
کصه  گیمیفیکیشصصصصصن،  کصه بصا هنک ا صدادی 

مصصدارس از درس  ییک در  هصصای ا بصصاری 
تر یت م لّ   ادوگکان و سصاحکان دسصت 

اند. طبو گفت  وزارت اوّل اسصصصصت،  یلانه
حکهای مو ود در این   ادوی  ر یل، سصصص 
و دیصلصک  مصصصان  مص صلصّ تصوسصصصصصط  بصصصایصصصد  کصیصصصا  

دادن،    مند به انلیش متخصصصصصصصصان علاقه
آموزان  ککدن دانش ککدن، و تشصویو  درگیک 

ها،  های بازیاز طریو عناصصصک و اندیشصصه
 مورد استفاد  قکار بلیکد.

نوشصصصصتار این کیا  مله  از سصصصصاختار  
  های سصکایی در یکی از سصیمصت  متوالی داسصتان 

ای  دیگیمیفیکیشصصصصن،  ک مبنای مدل اا
(MDA)    _ پصویصصصایصیسصصصصصصصا وکصصصار و هصصصا،  هصصصا 

اسصت، تا با اسصتفاد  از _   شصناسصی یبایی
هصصا، و ال )امتیصصازهصصا، مصصدال یت لیصصپ پی

 صصدول امتیصصازات( سصصصصصصصاختن یصصک پرو   
عملی  گیمیفیکیشصصصصن را تشصصصصریح کند. از 

  ها، یازها، مدال ت ال )شصامل ام  ی ت لیپ پی 
شصصصود، که سصصصه تا از بندی میو  دول رد 

ترین عناصک شد پککار کدترین و شناخته
های گیمیفیکیشصن همصتند.( در سصیمصت 

ها  عنوان سصصصاختار اصصصصلی در سصصصیمصصصت به
شصصصصصود )کا : سصصصصصازی اسصصصصصتفاد  میبازی
ش:  2012 مص   ، ک بصلص  کصصصا ،  یصکصکمصن، ؛  2014؛   

 (.2011کانینلهاا: 
   صادوی   م کا بصا     همچنین این کیصا 

گیمیفیکیشصن ه  سصحک شصد  اسصت، که 
کصار و از آن کمصک بصه م لّمصان تصاز   هصدا

یادگیکی  ریشی تجار   باتجربه  کای  کنامه
مصا   وار اسصصصصصت. اگک مبتصدی همصصصصتیصد، بصازی 

کنی  که از توالی سصصصصصاختار پرشصصصصصنهاد می
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پرشصصصصصنهصادشصصصصصد  در کیصا  پرروی کنیصد،  
، سصصص ح  چکا که در هک مکحله از این سصصصفک

ریشی، ا کا،  دانش شصصصما در راب ه با  کنامه
یا ی ل الیت ،  های آموزشصصی بازیو ار  وار

مصی از الصشایصش  یصکصی  گصفصتصصص   طصبصو  یصصصابصصصد. 
ترین  صصادوگکان همصص  اعصصصصصصصار در   ک مصصصصتصصه 

ل )  می ش   بندی (، طبقه 2015طکاحی بازی،   
هصا  هصای متنوع بصازی کای ویژگی خصاصصصصصصی

عصصصال    موردتصصصلیرصصصد همصصص   کصصصه  نصصصدارد  و ود 
بصاشصصصصصصد؛ بصا این و ود حتّی در یصک بصازی 

، سصصصصصصا وکصارهصا و پویصایی هصای،  سصصصصصصاد  نیش

های خاص خودشصصصصصان را دارند که  ویژگی
  گیکد. هیچ  ادویی شصان نشصلت می از هدا 

بصدون منظور و ود نصدارد. بنصا کاین از این 
، گیمیفیکیشن بدون دانش آموزانی منظک

  که قصد مشارکت ل امنه در لکآیند یادگیکی 
اهصداا دارنصد، یصا بصدون م لّمصانی کصه  کای  

کنند،  خواهند از آن اسصصصتفاد   آموزشصصصی می 
  و ود خار ی نخواهد داشصت. بدین منظور 
این دو گرو  باید به منظور مولقیت پرو  ،  

 دنبال خودتنظیمی رلتارهایشصان و درگیک به 
 ماندن با پرو   باشند. 

 


